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TRADING CARD GAME

LIEBE*R LORCANA LIGA-ORGANISATOR*IN,

vielen Dank, dass Sie die Disney Lorcana Liga in Ihrem Geschaft anbieten! Dieses Organized Play Kit fir Disney Lorcana:
Aufstieg der Flutgestalten enthalt Material fiir 12 Wochen Disney Lorcana Ligaspiele und Events in ihrem Geschaft:

LIGA-ZUSATZMATERIAL

# Dieses Lorcana Anschreiben

¢ 3 Liga-Poster, eines fur jede Runde der Liga (jede Runde lauft tiber 4 Wochen)

¢ 3 Aufkleberbogen, mit denen die Punkte der Teilnehmer*innen auf dem Poster festgehalten werden

¢ Dieses Diney Lorcana Organized Play Kit enthalt zusatzlich 24 Disney Lorcana Tischnummern, die Sie auch fur zukunftige
Events nutzen konnen.

LIGA-PREISE

Runden-Preise

¢ 32 Promokarten "Minnie Mouse — Wide-Eyed Diver’
¢ 32 Promokarten "Bucky - Squirrel Squeak Tutor”

¢ 32 Promokarten "Robin Hood — Capable Fighter"

Saison-Preise
¢ 8 Disney Lorcana Logo-Pins

¢ 6 Legendenmarker
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Promo-Pin "Winnie Promo-Pins "Rapunzel Disney Lorcana Legenden-
Puuh - Honigzauberer" - Talentierte Kinstlerin" Logo-Pin marker

Bitte beachten Sie, dass die Inhalte dieses Kits

nicht zum Weiterverkauf bestimmt sind. Details dazu

finden Sie in den allgemeinen Teilnahmebedingungen Wenn Sie und lhr Geschift bereits Erfahrung in der

fur Disney Lorcana Einzelhandler. Austragung von Turnieren und Ligaspielen haben,
konnen Sie die beiliegende Anleitung fiir die Lorcana

Dieses Dokument enthalt einige allgemeine Liga gerne nach lhren Anforderungen anpassen. Falls

Informationen sowie Details zur Lorcana Liga. Sie dieses Kit fiir ein Turnier verwenden, verteilen

Weitere Dokumente fiir Einzelhandler und zum Sie die beiliegenden Preise bitte trotzdem moglichst

Organized Play finden Sie unter

e gleichmaBig unter allen Teilnehmer*innen. Ist dies |hr
www.DisneylLorcana.com/Play/Events. erster Kontakt mit Organized Play, dann folgen Sie

G A o Beanstandungen e gerne unserer Anleitung auf den nachsten Seiten.

Kit haben, kontaktieren Sie uns bitte unter
LorcanaOP@ravensburger.com.

Vielen Dank fur lhre Unterstitzung.

Ihr Lorcana Team
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WILLKOMMEN BEI DER DISNEY LORCANA LIGA!
Was sind Ligaspiele?

Die Lorcana Liga bietet Ihren Spieler*innen eine gute Gelegenheit, um mit anderen Luminari zu spielen und zu tauschen.

Wie unterscheiden sich Ligaspiele von Turnieren?

¢ Bei der Disney Lorcana Liga stehen Spafd und Gemeinschaft im Vordergrund, nicht Wettbewerb und Gewinnen.
¢ Die Liga wird uber 12 Wochen ausgetragen und richtet sich eher an Gelegenheits-Spieler*innen und Sammler*innen.

¢ Die Spieler*innen sammeln Punkte, indem sie Disney Lorcana Matches austragen (Best of Three). Punkte gibt es

dabei sowohl fiirs Gewinnen, als auch firs Verlieren.

¢ Zusatzlich konnen Punkte auch durch andere Lorcana-Aufgaben gesammelt werden, wie zum Beispiel jemandem

die Spielregeln von Lorcana zu erklaren (siehe S. 4 fiir weitere Einzelheiten).
¢ Preise werden dabei an die meisten oder sogar alle Teilnehmer*innen der Liga vergeben. Die Bestplatzierten erhalten

einen kleinen zusatzlichen Preis.

Die Organisation der Liga — Best Practices
¢ Legen Sie eine Spielzeit von 4-6 Stunden an einem festen Tag der Woche fest. Die Teilnehmer*innen konnen in

diesem Zeitfenster jederzeit vorbeikommen, um zu spielen.

¢ Bewerben Sie lhre Liga auf dieselbe Weise wie andere Spielzeiten in lhrem Geschaft. Besuchen Sie
www.DisneyLorcana.com/Play/Events fir Flyer-Druckvorlagen, Social Media Assets und weitere Ideen. Wir

empfehlen auBBerdem, jedem Kauf eines Disney Lorcana Produkts eine Notiz oder einen Flyer zu lhrer Liga beizulegen.

¢ Ermuntern Sie lhre Spieler*innen, nicht nur Matches auszutragen, sondern auch andere Aufgaben zu erfillen.

Struktur der Lorcana Liga

¢ Eine Liga-Runde besteht aus vier aufeinanderfolgenden Wochen voller Matches und Events.

¢ Eine Liga-Saison besteht aus drei aufeinanderfolgenden Liga-Runden (also insgesamt 12 Wochen).

¢ Melden sich Kund*innen fiir Ihre Liga an, dann tragen sie Matches aus und erfiillen verschiedene Aufgaben, um Liga-
Punkte zu sammeln. Preise gibt es dabei bereits fir regelmalige Teilnahme. Die Teilnehmer*innen mit den meisten

Punkten erhalten einen kleinen zusatzlichen Preis.

¢ Die Teilnehmer*innen treten in lockeren Matches gegeneinander an und/oder erfillen bestimmte Lorcana-Aufgaben,

die Ihr Geschaft anbietet. Eine Liste mit Vorschlagen finden Sie auf S. 4.

¢ Die Teilnehmer*innen sammeln Punkte fiir gespielte Matches und erfillte Aufgaben. Diese Punkte werden in

Formvon Aufklebern auf dem Liga Poster festgehalten
(1 Punkt = 1 Aufkleber).

¢ Am Ende jeder Liga-Runde werden Promokarten und Pins als Preise vergeben.

¢ Nach drei Runden endet die Saison und die Saisonpreise, sowie verbleibende

Rundenpreise werden vergeben (siehe nachste Seite).




DISNEY LORCANA LIGA: AUFSTIEG DER FLUTGESTALTEN

Die Disney Lorcana Logo-Pins und Legendenmarker werden erst am Ende der Saison (nach 12 Wochen) als Preise
vergeben.
¢ Wenn sich ein Spieler fiir die Liga anmeldet, sollte er mit einer Promokarte "Cinderella - Knight in Training"

belohnt werden!

AM ENDE JEDER RUNDE DER LIGA
(NACH JE 4 WOCHEN)

Vergeben Sie diese Promokarten:

¢ 8 Promokarten "Minnie Mouse — Wide-Eyed Diver”
¢ 8 Promokarten "Bucky — Squirrel Squeak Tutor”
¢ 8 Promokarten "Robin Hood — Capable Fighter"

1. Zahlen Sie die Anzahl der Aufkleber, die jede®r Teilnehmer*in gesammelt hat und tragen Sie diese in der Spalte
»Gesamtpunktzahl® auf dem Liga-Poster ein.

. Der*die Teilnehmer*in mit der hochsten Gesamtpunktzahl der Runde darf sich zwei verschiedene Promokarten
aussuchen. Im Falle eines Gleichstands, wahlen Sie zufallig EINE der beteiligten Personen aus, die sich zwei

Promokarten aussuchen darf.

3. Vergeben Sie dann an alle Teilnehmer*innen, die mindestens 3 Liga-Punkte gesammelt haben, genau EINE

zufallige Promokarte. Bewahren Sie verbleibende Promokarten bis zum Ende der Liga-Saison auf.

AnschlieRend verteilen Sie diese Pins:

¢ 2 Pins “Winnie Puuh - Honigzauberer”

¢ 2 Pins “Rapunzel - Talentierte Kiinstlerin”

1. Die Person mit den hochsten Gesamtpunkzahl der Runde darf sich EINEN Pin aussuchen. Im Falle

eines Gleichstands, wahlen Sie zufallig EINE der beteiligten Personen aus, die sich einen Pin aussuchen darf.

2. Verteilen Sie dann die tbrigen drei Pins an drei zufallige Liga-Spieler*innen, die mindestens 3 Punkte gesammelt

haben. Wenn noch Pins tbrig sind, bewahren Sie diese bis zum Ende der Liga-Saison auf.

AM ENDE DER LIGA-SAISON
(NACH 12 WOCHEN)

Die Preise fur die dritte Runde werden ebenfalls wie oben beschrieben vergeben. Anschlieend folgen die
Saisonpreise:
¢ Legendenmarker - Addieren Sie die Punkte der Teilnehmer*innen aus allen 12 Wochen. Vergeben

Sieje einen Legendenmarker an die sechs Teilnehmer*innen mit den meisten Punkten.

¢ Disney Lorcana Logo-Pins — Vergeben Sie die Lorcana Logo-Pins an zufdllige Teilnehmer*innen,

die mindestens 8 Punkte wahrend der Liga-Saison gesammelt haben (max. 1 Pin pro Person).

¢ Verbleibende Rundenpreise - Falls Sie noch Anmeldepreise (Cinderella - Knight in Training) oder Preise
aus den Runden Ubrig haben, vergeben Sie diese zufallig an Spieler*innen, die mindestens 8 Punkte
wahrend der Saison gesammelt haben. Falls Sie danach immer noch Rundenpreise haben, verteilen Sie diese

zuf'eillig an Liga-Teilnehmer*innen mit weniger als 8 Punkten.




PUNKTE FUR DIE LORCANA LIGA SAMMELN

Ligaspiele und Turniere unterscheiden sich hauptsachlich darin, auf welche Weisen die Spieler*Innen Punkte

sammeln und Preise verdienen konnen.
Im folgenden werden Lorcana Liga-Aufgaben aufgelistet, fiir die Punkte vergeben werden sollen oder konnen.

Gesammelte Punkte werden in Form von Aufklebern auf dem Liga-Poster nachgehalten (max. 10 Punkte pro Woche).

Erforderliche Punktevergaben
¢ Zu einer Liga-Runde anmelden
¢ Ein Match gewinnen 2 Punkte

¢ Ein Match verlieren

Empfohlene Punktevergaben
¢ Jemandem im Laden erklaren, wie man Lorcana spielt 2 Punkte

# Eine neue Person fur Liga-Spiele rekrutieren 1 Punkt

Weitere Aufgaben (je 1 Punkt wert)
¢ Ein Kleidungsstlick tragen, das einen Disney-Charakter zeigt
¢ Ein selbst erstelltes Themen-Deck spielen, das bestimmte Charakter-Karten (oder Typen) enthalt. Beispiele:

- PARADIGMENWECHSEL: Habe 2 Charaktere mit Gestaltwandel im Spiel.

« HEISSE DIE FLUT WILLKOMMEN: Habe 2 Flutgestalten-Karten im Spiel.

» UNENTDECKTE SCHATZE: Spiele 2 Gegenstinde in einem Zug

» VILLAINOUS: Habe 3 Schurken und/oder Schurkinnen im Spiel

- DIE GROSSE ILLUMINARIUM SNACKBAR: Habe 3 Karten auf den etwas zu Essen abgebildet ist im Spiel
« NACH MITTERNACHT UNTERWEGS: Habe 3 verschiedene Cinderalla-Karten im Spiel

- FREUNDE BIS IN ALLE EWIGKEIT: Habe Winnie Puuh und 2 seiner Freunde im Spiel

- JETZT IST ES EINE PARTY: Habe Schneewittchen und 2 der Zwerge im Spiel --

Bonuspunkt: Habe alle verschiedenen Sieben Zwerge im Spiel

Lassen Sie sich von diesen Ideen zu weiteren Liga-Aufgaben inspirieren.

Teilen Sie uns mit, wie wir Sie am
besten unterstutzen konnen, indem sie
an unserer Umfrage zur Lorcana Liga

teilnehmen!




